











































このたびは「ブリンクス.ザ•タイムスイーバ ー j をお劂い上げいた 
だきまして、ありがとうこ'ざいます。ご使用前に本害をよくお醜みに 
なり、正しくご使用下さい。なお、本書は再発行いたしませんので、 
なくさないよう大切に保管してください。 

安全情報 

光の刺激による発作について 

ごくまれに、ゲームの中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、 
発作を起こすことがあります q 

この発作には、筋肉のけいれんやひきつけ、自覚の一時的な喪失の 
ほか、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いのような症状などがあ 
ります。また、発作を起こした際に転倒などして、けがをすること 
もあります。 

このような症状を感じた場合には、すぐにゲームを中止し、队師の 
診察を受けてください。 

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってく；;’‘ AU , 
年少者はこのような発作を起こしやすし M 頃向にあります,， 

あなたのご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ以外の状況 
で、過去にこの種の発作を起こした人がいる場合には、ゲー八く ， M 
る前に医師に相談してください。 

ゲームをするときは、次のことに注意しましょう。 

• テレビから離れて座る 
•画面の小さいテレビを使う 
* 明るい部屋でゲームをする 
• 疲れているときや眠いときはゲームをしない 

そのほかの健康と安全についての重要なお知らせ 

このソフトウェアをご使用になる前に、 Xbox 本体の取扱脱明麇にを！ 
載されている「安全のために」、「健康のために」を必ずお読みく 
ださい。 

プロジェクシヨンテレビについて 

スクリーンに投影するプ□ジェクシヨンテレビ（液晶方式は除く） 
には接続しないでください。 

「焼き付き」現象により、ゲームの画像がスクリーンに残り、ゲー 
ムをしていないときにもその画面が現れたままになってしま a こと 
があります。 


許諾を得ずに、複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場に 
おける実演、レンタル、商業目的での使用、またはコピーガードの解 
除を行うことは、固く禁じられています。 


※八ードディスクにセーブするためには、最低20ブロックの空きが必 © C fj 
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Creetlr ；- 



ようこそ！タイムファクトリ•社へ 




入社おめでと5。 

今日から君は我がタイムファクトリー社の 一靖も 
タイムフアクトリーでは時間を作り、 


あらゆる世界に届けている。ところが、 |//彳 
時間はしばしばひずんでしま3ことがある。 
ひずんた時間は結晶化して 

料纏灣錐 へ:':;卜 

「時の結晶(タイムクリスタル)」になリ、 

そのまま放っておくとタイムモンスターとが3 

こわは-もの へんしん ；/■ 

怖い化け物に変身してしまう。 ^ 

君たちタイムスイーノ \°一 (時間掃除人)のは 

"パ/ 机、しゅぅ , l !> へ^^^^ MK 1 ' 

タイムクリスタルを回収し、 *：•■■ 

" ’ ’ ’ / / • i'tt " 

タイムモンスターになるのを防ぐことだ。 

とても厳レい仕事たが、世界の時間は 

て守られていると雷ってもいい。 


て頑張ってくれたまえ。 


TIME FACTORY, Inc. CEO 



■事繼! 

せかい だん しゅ1げん 

Bt Q 64 世界にタムタム团が出現 
プリンセスが人質に!！ 




時間管理員から緊急報告です！ 

せかいじかん 仏 しんにゆう 

B 1 Q 64 世界に B 寺間トロボー 「タムタム回」 が侵入!! 

じかん むリ ときけっしよう か ごうだつ 

日寺間を無理やりひすませて時の結晶に変えて強奪し、 

ぺつ せかい う 

別の世界に売りとばそうとしてしそようてす！ 
しかも今回の結晶化はいまだかってない量です!！ 
タイムモンスターが時間エネルギーを 

きゆうしゆうつづ われわれせかい ま こ 

吸収し続ければ、 …… 我々の世界を巻き込んで 

だいばく I わ お 

大爆発を起こします i 

せかい 

マザーコンピュータは B 1 Q 64 世界を 

じかんこうじよう き I 其 i ： じかん えいきゆう ていし 

B 寺間工場から切り離し、 B 猫1を永久に 停止す ることを 

けってい 

決定しました。 

B 1 Q 64 世界に滞在中の職員は総員退避してください! 

< かえ そ5いんたいひ 

繰り返します！総員退避してください!！ 

ft： った#»曄找で一め 

ゥニ:こふ 
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しんにゆ 5 しや LVu さいしよ 

タイムファクトリー < D 新入社員がいちばん最初にや3ことは、 
自分のゲームチータを作 S ことです。 


.了 






電源を入れて、『ブリンクス•ザ•タイム 
スイーパー』のゲームデイスクを主しく 
tZ ツトします。タイト)で START ボタ 
ンを押すとタイトルメニュー(こ進みます。 

左:^テイツク（または方向パッド)上 
下で項目を選んで、# ボタンを 押して 
決定してください。 



らしく味しめる 

新しく ゲーム データを作成して ゲーム 
を始めます。 

つづ迮を»そぶ 

本体から ゲームデータをロー ドして、 
途中から続けます。 


シ 3 > 

メツ tZ — ジ表示やコント□ーラなど 
の設定を変えたり確認することがで 
きます。変更した設定は！:設定の保存] 

ほ*?ん じかい この せつてい 

で保存し、次回からは好みの設定で 
プレイすることができます。 

ゲームテ t 魚る 

発売予定の新作ゲームの像デモを 
見ることができます。 




最初からゲームを始めるときは、[あた 
らし < はじめる]を選びます。すると、ゲー 
ムデータを彳呆存するファイル（箱)が3つ 
表示されます。左ステイツクの左右で保 
#したい箱を選び、 ® ポタンを 押して 
決定します。 

※データの保存は、ステージクリア後や 、 SHOP 
でのアイテム購入後にオートで行われます。 


※[あたらしくはじめる]とき、すでに使っている箱を選んだ場合は、その箱の ■ 
ゲームデータを上書き消去しても良いか、確認されます。 

※八ードディスクにセーブするためには、最低20ブロックの空きが必要です。 


3 #¢遊ぶ技 


tz —ブされているデータを途中ら 
続けるときは、[つづきをあそぶ]を選び 
ます。 □ー ドレたい ゲーム データを左ス 
テイツク左右で選んで ® ボタンを 押 
して決定してください。 






















しごと 


まえ 



Controi&Action 


タイムスィーパーの tti はとてもハ--ドで3* 0 
仕事の前にはしっかりと準備をしましよう！ 


動かす。 


カメラの移動 

クリツクする ( 一度押す ） と、ブリンクスの視点で見渡す 
ことができます。も5—度押すと、元に戻ります。 


力沐ラの回転 

ひだりほうこう かいてん 

左方向へ回転します。 


ポーズメニューの表示 



にだん ▼ 1 

二段ジャンプ 

ちう いちど ^ 

ジャンプ中にも5—度_ 

® ポタンを 押すと、 

二段ジャンプができます。 


「時間操作ネル」の表示 ボタンを押し続けている間表示されます。 
タイムコント□ールの開始 ボタンを離すとパネルが消え、 

タイムコント□ールが開始されます。 


カメラの回転 

みぎほうこう かいてん 

右方向へ回転します。 


















攀，明 




仕拿の流れをしつかりおほえて f 
一人前のタイムスイーパーを is しましよ5。 
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タイムモンスターを倒すには「ガラク 
夕」が必要です。ステージ中に落ちて 
いるいろんなガラクタを、愛用の時間 
掃除機 「TS - 1000」で吸い込みます。 

タイムモンスターを見つけたら、「ガ 
ラクタ」，をぶつけて倒しましよう。 

吸い込んだ「ガラクタ」は、ストツ 
クすることができます。 



I ，タイムタ」 J 义〇;ムを^!必よろ 


ブリンクスが時間操作をするには、 
時の結晶（タイムクリスタル）が必要 
です。同じ色•形をしたタイムクリス 
タルを揃えます。3つ以上揃うと、そ 
れぞれの時間操作を手に入れることが 
できます。 

※同じ色のクリスタルを4つ揃えると、 
時間操作が2個手に入ります。 



じよラす 


こうりやく 


じかんそうき じようず つか こうりやく 


手に入れた時間操作はいっでも好き 
なときに使えます。 

お じがんそうさ 

⑩ ボタ ンを押して!:時間操作ノ \°ネル] 

ひら っか まきもど 

を開いて使います （ P 14)。 「巻戻し」 

はやおく いちじていし ろく 

「早送り」「スロー」「一時停止」「録 

が さいせい じかんそうさ じ.ょうず 

画 • 再生」の5っの時間操作を上手に 
使ってタイムモンスターを倒したリ、 

こラりやく 

ステージを攻略したりしていきましよう。 






ステージにいるすべてのタイムモン 
スターを倒しましよう。 

倒したモンスターは画面右上のモン 
スターアイコンにチエツクマークがつき 
ます。チェックマークの無いときは、ど 


こかにモンスターが隠れている証拠で 

しんちよラ さが 

す。憤重に探しましよう。 


タイムモンスターをすべて倒すと、 
ゴールゲー トが開きます。 

各ステージの制限時間は10分です。 

ふんけいか 

10分経過すると、タイムオーバーにな 
つてしまいます。 

かなら じかんない 

必ず、時間内にゴールしましよう！ 


とちゅう _な_右 

途中でや y 直したくなつた今(ポ•-ズメニュ ー> 

ちゆうスタート お 

ステージ中に START ボタンを押すと、3つのポーズ 

ひょうじ 

メニューがされます> 

[ゲームをつづける] 

[ステージをやりなおす] 

[tZ レクト画面にもど 5] 

さ ■_ い:しよ なお 

ステ^ジの最初からやり直した I 


いときは、: 
す]を fc : 


ひだり 


ティッ 

クの:£¥で[ステージをやりなおす]を選びましよう。 
[ tz レクト 11® にもどる]を選ぶと、ステージ tz レクト 

がめん 3つ 

m ( Pi 3) に括リます。 














































ごとちゆ5 ぎ 




lien M ©ispia? J" 


しごとちゆ 3 宕けん 

仕事中は宿険がいつばいです。 

<れ< れも気を抜かないようにしましよう。 



7ア djrv "•ん 

:屋^^ S " T 


がめん つぎ こうもく ひようじ 

ゲーム画面では次のよ3な項目が表示されます。 


f [リトライ(ライフ）] 

9論リリトライ（ライフ）の数。ハートが 
ない状態でダメージを受けると、ゲー 
ムオーバーです。 


• [モン スター アイコン] 

ステージ 内のタイムモンスターの数 
と種類。倒すとチェックマークがつき 
ます。 



最後に吸い込んだガラクタが表示され 
ています。それ以前に吸い込んだガラク 
夕は、横にストックされています。数字は 
ガラクタのストック数を表しています。 
最大で10個までストックできるように 
なります。 

4塒間操作パネル] 

アイコンの上の数字は、時間操作をスト 
ツクしている数です。下部のゲージはそ 
の時点で持てる時間操作の最大数です。 
最大数以下であれば、組み合わせ自由に 
ストツクすることができます。 


10分を超えるとタイムオーパーです。 
残リ30秒からは、画面上部にカウン 
トダウンが表示されます。 


ひめじ 

■ルド表示] 


金色のクリスタルを獲得した瞬間に 
表示されます。獲得したゴールドの数 
と、ゴールドの総額が表示されます。 


技 けっ以ひめじ 

[時の結晶褰示]春- 


iioUd て い 15* んぱん ひ Jd じ 

時の結晶を手に入れた順番に表示し 
ます。上部のマークは対応する時間操 
作を示しています。 




がめん つぎ こうもく ひょうじ 

ステージ tz レク h ® 面では次のよ5な項目が表示されます。 
遊ぶ:ことがで含るステージは明る < 表示されています。 

為蒸ぬシ$ :: , 

ステージの ムズカし さを 表します。 

クリアタイムの最高タイムです。 

. m% 


ステージ内に隠されている、ヒミツのメダ 
ルの数です。メダルを_見すると、ぬりつぶ 
されます。 

''遽馳論魏_纖卜 

ステージ内にいる、タイムモンスターの数 
です0 


® ポタンを 押すとコレクション画面 
に移ります。 

® ポタンを 押すとタイトル画面に戻 
ることができます。 

SHOP 、 コレクションについては 
P 1 6をご覧ください。 


ステージクリアまでの所要時間。早いほど 
評価ランク (S+ 〜 D+) が高くなります。 

ステージで獲得したヒミツのメダルの数です。 

クリア時に時間} i 除機に残つているガラ 
クタを、ゴールドに交換します。 


9ポタンで 表示を 0 N /0 FF できます。 





























じ _ かん _ そろさ 




時闥操作®基? 


me control 




B 寺間择作はタイムスイーパー纪け|こ与え stlte 特別な力で畫〇 

まきもど はやおく いち じ ていし ろく が さいせい 

r 卷戻し jr 早送 dj 卜 b 稱止 jr スロ -」 r 録画•再生 j の 

■'じ’’； fiU う…さ…■のうりょく…っか ■ぼう I ナん 

時問操作の能力を使って冒味をしましよう0 

とき けっしよう あっ 

タイムクリスタルはステージ内に 
落ちていたり、敵を倒すと出現したリ 
します。手に入れたウリスタルは画面 
左下の[時の結晶表示]で確認できま 
す。クリスタルを4つ集めると、組み 

あ じかんそうさて はい 

合わせによつて時間操作が手に入りま 
す(早見秦> 参してください)。 

獲得した時間操作は、画面下の[時 
間操作パネル]に表示されます。 

麵赫パネル 



とぎ、 はつ._分ょ う, LL ,,. 

時 0) 結晶表示 





リトラィ 麵 =• 

零零零 謹 = リトラィ 

いちじていし __ 

一時停止 


■し a =# 

###=* ■し 

ス□一 ^ 

食®: スロ- 

ろくがさいせい jk . 

録画•再生 = f 

命命命 戀=— •さ迫 

はやおく H A 

mmo ff = if 

AAA&=^ 


4つ同じな5 §選 のところをそれまでに鐘めたタイムクリスタルと S じにしてみましょう。 

B 寺間操作 W2flH が2彳4#に au ます。 Blii 作を！®に S めるコツです。 



: じ-かんそうさ ひら 

' ll 時間操作パネル辛関く 

U (⑯ ボタンを 長押し） 


li 


ill 


メーターがゼロになると3秒のカウ 
ントダウンが始まり、 「 GO !」 のメツ 
tz — ジと同時に通^のゲーム画面に戻 
ります。 


/ Jt じかんそうさしゆうりよう 

U 時間操作終7!! 


プレイ革に_タンを#して[蒔間 
操作パネル]を開きます。ストックが 

じかんそうさ あか ひようじ 

ある時間操作は明るく表示されます。 

じようぶ すうじ すう あらわ 

アイコン上部の数字はストッゥ数を表 
しています。 


つか じかんそうさ えら 

使いたい時間操作を選ぶ〈 
〇 (•ホタンを 押 L /挑 

ひだり さゆう 

左スティック左右） 

お ひだり 

⑱ ボタ ンを押しながら、左ステイツ 
クで使いたい時間操作を選びます。使 
いたい時間操作が決まつたら 纖 ボタン 

はな 

を離します。 


がめん いろ か じかんそうさ はじ 

画面の色が変わると、時間操作が始 

あいず がめんかぶ ひようじ 

まった合図です。画面下部に表示され 

じかんそうさ のこ じかん 

るメーターは、時間操作の残り時間を 

あらわ 

表しています。 / 
































































Simps &mntcmms A 


» 力なアイテムやヒミツのメダル。 

全部集め5れれは、あなたは最高のタイムスイーパーです。 


シ 3 ツブ 



各ラウンドにひとつずつショップがあります> 販売している商品はラウ 

こと こうはん きようりよく そうび こうにゆう 

ンドごとに異なります。後半のショップになるほど、強力な装備が購入で 
きるよ5になります。 

シヨツプでは、時間掃除機、パワーアツ 
プアイテム、弾、服などが購入できます。 

アイテムを選ぶときは f ステイツク 
上下で選んで、® ボタンで 決定します 
(® ポタンで キ户ン tz ルできます)。 

まとめ買いすると、少しお得です。[お 
さいふ]と相談して上手に買い物しまし 



よ〇〇 





【おしはらい】 
購入するアイテ 
ムが決まつたら 
[おしはらい孢 
孤でお金を支 
払います。 



【店をでるよ】 
買い物が済ん 
だら、[店をで 
るよ]を選んで 
ステージ tz レ 
クト画面に戻 
ります。 



3レクシ a ン 


ム. 


r ヒミツのメダル」を_めると、 

何かイイことがあるかち!？ 

ゲーム中 ( cPf 、 されているメダルを集めて、 
コレクシヨンを完成させましよう！ 
新しいメダルを規定数みつけるごと 
に、コレクシヨンの粗品をもらうことが 
できます。 


ショップ画面と n レ0ション画面 






























オレ、ブリンクス。タイムファクトリー社の 

おんな こ 

タイムスイーパー。かわいい女の子には 
弱いけど、曲がったこといなんだ。 




_ 


B 1 Q 64 世界のプリン tZ ス。こんなに 
かわいいコが捕まつているのに、 




1 

>横、後ろから投げれば 

±m 






1 

M 里さ： ★★★ 


























TS -1000 

オレの愛機。タイムスイーパー 
の資格を取得した時に支給 


爆弾 

きけん！ はつ；しや 

これはちよつと危険。発射 
して5秒後に爆発するけど、 
爆風に巻き込まれた6オレ 
もヤパいな0 


ガヲ_ちや rte 
参板し乙<れる 0 ) ガ… 


TS - 16000 

あこがり〜。ほとんどのガラクタ 
が吸い込める。でも400 0 G 
もするからちよつと手が 


花壇 

ちょっと意外だけど、 
こんなのも吸い込めば 
武器になるんだ。 


邮 ㈣ ⑽ I ■が—^ 


に i るからちやん匕覚えなくち ! L 


«*迪つてきたときとか 

うご はや し— 4 うがいぶつ 

動きの速い障害物があるときは… 
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リトライホウル 

じよネげん ふ 

リトライの上限がひとつ増える 
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爆弾の使い方を教えて！ ID : 02466ブロンコフ 
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F 1 爆弾ってどうも使いづらいから、いい使い方があれば教えて 
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砂って吸えないの？ 

[1 砂が邪魔で先に進めないんですけれど…。 


Re : 砂って吸えないの？ 
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ひとまず10枚集めてみて！ 
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